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1. Geldspielautomat mit durch Fenster einsehba- 
ren Gewinnsymbolen auf Umlaufkorpern, die mit 
einer Gewinnabtasteinrichtung gekuppett rind, de- 
rm gewinnindividuelle Ausgange Signale abgeben, 
die entsprechend der Gewinnart in Addiereingtnge 
cines ablesbaren Guthabenzihlers fur Geld oder fur 
Sonderspiele geleitet werden, mit mehreren jeweils 
mit gewinnindividueOen Spctcherelementen verbun- 
denen Gewinnanzeige- Elementen, die ein Zusatzge- 
winnfeld bilden, auf dem belegungsabhangig Zusatz- 
gewinne erzielbar sind dadurch gekenn- 
z c i c h n e t . dafl die Speicherelemente (z. a 15) ais 
SchrittschaJteinrichtung (14) geschaltet rind mit 
Belegungseingangen (z. a 13V mit den A us gin- 
gen (z.a 12) der Gewinnabtasteinrichtung (11) 
verbunden sind. mit Ausgangen (z. B. tS% die 
einerseits mit den Gewinnanzeige- Elementen (z. a 
18) und andererseits Ober eine durch ein Gewihrs- 
signal zu offnende Torschaitung (23, 24) mit den 
Addiereingangen des jeweiligen Guthabenzihlers 
(21, 22) verbindbar sind und mit Impulsejng&ngen 
(31, 32, 35) deren jeweilige Erregung eine Anderung 
des Belegungsstandes der Schrittschalteinrichtung 
(14) bewirkt dafl ein Zufallsgenerator (27) vorgese- 
hen ist dessen Ergebnisausgange (33, 34) mit den 
Impulseingangen (31, 32, 35) der Schrittschaltein- 
richtung (14) verbunden rind und dafl wenigstens 
eine Taste (25, 26) vorgesehen ist, die betttigungsab- 
hangig entweder das Gewahrssignal zu den Tor- 
schaltungen (23, 24) oder ein Anforderungssigna! 
zum Zufallsgenerator (27) leitet 

2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, dadurch 
gekennzeichnet dafl die Gewinnanzeigeelemente 
(z, a 18) in Form eines Bandes (19) angeordnet sind, 
das mit dem die geringste GewinnhGhe sichtbar 
machenden Element beginnt und dessen jeweils 
nachfolgendes Element die doppelte Gewinnhdhe 
sichtbar macnt dafl von den zwei Ergebnisausgan- 
gen (33, 34) des Zufallsgenerators (27) jeweils 
ausschliefllich der eine oder der andere erregt wird 
deren einer (33) mit einem belegungsstandsver- 
mindernden Impulseingang (32, 35) der Schritt- 
schalteinrichtung (14) verbunden ist 

3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, dadurch 
gekennzetchnet dafl das Band (19) im unteren 
Bereich Geldgewinne und im oberen Bereich 
Sonderspielgewinne anzeigt 

4. Geldspielautomat nach Anspruch 3. dadurch 
gekennzeichnet dafl die erste Taste (25) fur die 
Geldgewinnbehandlung vorgesehen ist. die in 
Ruhelage das Anforderungssigna) zum Zufallsgene- 
rator (27) und in Arbeitslage das Gewahrssignal zu 
der Torschaitung (23) des Guthabenzahlers (21) 
leitet und dafl die zweite Taste (26) fur die 
Sonderspielbehandlung vorgesehen ist die in Ruhe- 
lage das Gewahrssignal fur die Torschaitung (24) des 
Sonderspielezahlers (22) und in Arbeitslage das 
Anforderungssignal zum Zufallsgenerator (27) leitet 

5. Geldspielautomat nach einem oder mehreren 
der vorstehenden Anspruche. dadurch gekennzeich- 
net dafl der Zufallsgenerator (27) gebildet ist aus 
einem zusatzlichen, langsam laufenden Umlaufkdr- 
per (28) mit durch ein zusltzliches Fenster (29) 
einsehbaren nach oben und nach unten weisenden 
Pfeilen. der zu ungesetzmafligen Zeitpunkten stillge- 
setzt wird. wobei abhangig vom angezeigten Symbol 



(28') der eine oder andere Ergebnisausgang (33, 34) | 
erregt wird. 

• 6. Geldspielautomat nach Anspruch 5. dadurch I 
gekennzeichnet daO die Anzaht der nach oben I 
S weisenden Pfeile ebenso groD wie die Anzahl der I 
nach unten weisenden Pfeile ist und daB der I 
belegungsstandsvermindernde Impulseingang (32) | 
der Rucksetzeingang (R) der Schrittschalteinrich- 
tung (14) tst 

to 7. Geldspielautomat nach Anspruch 5, dadurch I 
gekennzetchnet dafl die Anzahl der nach oben I 
weisenden Pfeile halb so grofl ist wie die Anzahl der I 
nach unten weisenden Pfeile und dafl der belegungs- 1 
standsvermlndernde Impulseingang der Schritt- 1 

is schalteingang (35) der SchrittschaJteinrichtung (14) | 
at 

8. Geldspielautomat nach einem oder mehreren | 
der vorstehenden Anspruche, dadurch gekennzeich- 
net dafl das Schrittschaltwerk (14) aus einem I 
20 elektromagnetisch betlugbaren Roflenzlhlwerk ge- 1 
bildet ist dessen Rolle auf seiner nach auflenl 
weisenden Oberfltche das Band (19) tragt dessen I 
Anzeigeelemente (z. a 18, 20) einzeln durch ein | 
zusltzliches Fenster sichtbar rind 
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Die Erfmdung betrifft einen Geldspielautomaten mit 
30 gewtnnsymboltragenden Umlaufkorpern, die mit einer 
Gewinnabtasteinrichtung gekuppelt sind, deren gewinn- 
individuelle Ausgange Signale abgeben, die entspre- j 
chend der Gewinnart in Addiereing&nge eines Gutha- 
benzlhlers fur Geld oder fur Sonderspiele geleitet 
33 werden. mit mehreren jeweils mit gewinnindividuelle n 
Spetchereiementen verbundenen Gewinnanzeige- Ele- 
menten. die ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf dem 
belegungsabhangig Zusatzsgewinne erzielbar rind 
Geldspielautomaten der eingangs genannten Art sind 
40 in vielfaltigen AusfOhrungsformen in Gaststatten und 
Spielhallen anzutref fen. Sie besitzen meist drei Umlauf- 
korper, die walzen- oder scheibenfSrmig ausgebildet 
sein kdnnen. Auf der von auflen durch Fenster 
einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkorper 
45 Gewinnsymbole. Die Umlaufkorper werden nacheinan- H 
der stillgesetzt; nachdem alte Umlaufkorper zum 
Stillstand gekommen sind entscheidet die Symbolkom- 
bi nation uber Gewinn oder Verlust In unterschiedlicher 
Hdhe werden Geld- und Sonderspielgewinne in 
50 Aussicht gestellt; bei letzteren kommt ein Gewinn- 
schlQssel mit gegenuber dem Normalspiel erhdhter 
Gewinnchance zur Anwendung. 

Einen zusatzlichen Spietanreiz verbunden mit einer 
zusatzlichen Gewinnmoglichkeit bietet eine Lichtleiste. 
Diese ist aus verschiedenen Gewinnanzeige-Elementen 
gebildet Beim Erzielen eines bestimmten Gewinns wird 
ein bestimmtes Element erleuchtet das ein auf den 
erzielten Gewinn bezogenes Symbol tragt Wenn alle 
Elemente der Lichtleiste erleuchtet sind. wird der 
zusatzliche Gewinn gegeben. 

Zum Auffullen der bekannten Lichtleiste bedarf es 
vieler hundert Spiele, so daB der Spielanreiz erst dann 
aufkommt wenn die Lichtleiter schon fast voll sind 
Nachteilig bei den bekannten Lichtleitern ist es. daO von 
einem leeren oder fast leeren Lichtleiter eine den 
Spieler abstoflende Wirkung ausgeht 

Dementsprechend liegt der Erfmdung die Aufgabe 
zugrunde. ein Geldspielgerat mil Zusatzgewinnmoglich- 
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kcit im Sinne cincs gesteigerten Spielanreizes auszuge- 

^Tc^Aufgabc wird erfindungsgemafi dadurch gcldst 
<jafi die Speicherelemente als Schritischalteinrichtung 
-cschaltet sind mit parallelen Belegungseingangen, die 
Jy t den gewinnindividuellen Ausglngen der Gewinnab- 
usteinrichtung verbunden sind, mit parallelen Ausgln- 
gen, die einerseits mit den Gewinnanzeige-Elementen 
und andererseits Qber eine durch ein Gewihrssignal zu 
offnende Torschaltung mit den Addiereingangen des 
jcwciligcn Guthabenzlhlers verbindbar sind und mit 
Impulseingingen, deren jeweilige Erregung eine Ande- 
rung des Belegungsstandes der Schrittschalteiririchtung 
bewirkt da6 ein Zuf altsgenerator vorgesehen isu dessen 
Ergebnisausgange mit den Impulseingingen der Schritt- 
schalteinrichtung verbunden sind und dafi eine Taste 
vorgesehen isc die beUtigungsabhangig entweder das 
Gewthrssignal zu den Torschaltungen oder ein 
AnforderungssignaJ zum Zuf allsgenermtor lettet 

Wcnn die Abusteinrichtung eine gewinnbringende 
Kombination der Umlaufkdrper erkennt. steht an ihrem 
gewinnentsprechenden Ausgang ein Signal an, das 
zunichst in ein Speicherelement der Schrittschaltein- 
nchtung eingeschrieben wird wonach das Anzeigeele- 
ment, das mit dem entsprechenden Ausgang der 
belegten SpeicherzeUe verbunden ist, den erztelten 
Oewinn sichtbar macht. Der angezeigte Gewinn kann 
nun durch ein Gewthrssignal, das die TorschaJtung zum 
Guthabenzlhler offnet, gutgeschrieben werden. Ande- 
renfalls wird der Zufalisgenerator angelassen, dessen 
einer Ergebnisausgang den Belegungsstand der Schritt- 
schalteinrichtung im Sinne hoherer und dessen anderer 
Ergebnisausgang die Schrittschaheinrichtung im Sinne 
verminderter Gewinne verindert Die Entscheidung, ob 
der erzielte Gewinn angenommen oder aber zugunsten 
cincs h6hcren Gewinns aufs Spiel gesetzt werden soil 
liegt beim Spieler, dem hierfQr eine Wahltaste zur 
Verfugung steht Zusatzgewinne sind gegebenenfalls 
umgehend erzietbar. so daB das Spiel wesentlich 
lebendigcr erlebt wird. 

Eine wichtige Ausgestaltung des erfindungsgemaBen 
Geldspielautomaten besteht darin, daB die Gewinnan- 
zeigceiementc in Form eines Bandes angeordnet sind, 
das mit dem die geringste Gewinnhdhe sichtbar 
machenden Element beginnt und dessen jeweils 
nachfolgenden Element die doppelte Gewinnhdhe 
sichtbar macht und dafi von den zwei Ergebnisausgan- 
gen des Zufallsgenerators jeweils ausschlieBlich der eine 
oder der andere erregt wird, deren einer mit einem 
belegungssundsvermindernden impulseingang der 
Schrittschaheinrichtung verbunden ist 

Neben dem attraktiven Spiel das inbesondere dem 
risikofreudigen Spieler geboten wird, hat der Automa- 
tenherstellcr bei der Konzeption eines Automaten die 
Mdglichkeit, auf ein bewlhrtes Mod ell zuruckzugreifen 
urn dieses lediglich mit den fur die Zusatzgewinnmdg- 
lichkeit notwendigen Tcilen zu versehen, wobci die 
Auszahlquote vorzugsweise unverandert bleibt 

Eine Weiterbildung des erfindungsgemaBen Geld* 
spielautomaten besteht darin. daO das Band im unteren 
Bereich Geldgewinne und im oberen Beretch Sonder- 
spielgcwinne anzeigf. 

Gem3B dieser Weiterbildung kann der Spieler Goer 
den gesetzlich vorgegebenen Hochstbetrag von Geld- 
gewinnen hinaus Sonderspiele erzielea 

Eine nachste Ausgestaltung des erfindungsgem^Qen 
Geldspielautomaten besteht darin, dafi die erste Taste 
fur Geldgewinnbehandlung vorgesehen ist, die in 



Ruhelage das Anforderungssignal zum Zufalisgenerator 
und in Arbeitslagr das Gewthrssignal zu der TorschaJ- 
tung des Guthabenzlhlers leitet und dafi die zwcite 
Taste fur die Sonderspielbehandlung vorgesehen ist. die 

s in Ruhelage das Gewthrssignal fur die Torschaltung des 
Sonderspielezihlers und in Arbcitslage das Anforde- 
rungssignal zum Zufalisgenerator leitet 

Diese Ausgestaltung bewirkt. daB ein erzieher 
Geldgewinn automatisch zur Risikodisposition gelangt 

io wcnn die Taste nicht beUtigt wird, wohingegen ein 
erzieher Sonderspielgewinn nur nach TastenbeUugung 
zur Verdopptung aufs Spiel gesetzt werden kann. 

Eine wcitere Ausgestaltung besteht darin, dafi der 
Zufalisgenerator gebildet ist aus einem zusltzlichen 

15 langsam laufenden UmlaufkOrper mit durch ein 
zusfltzliches Fenster einsehbaren, nach oben und nach 
unten weisenden Pfeilcn, der zu ungesetzm&fiigen 
Zeitpunkten stillgesetzt wird. wobei abh&ngig vom 
angezeigten Symbol der eine oder andere Ergebnisaus- 

20 gang erregt wird 

Aufgrund der langsamen Umlaufgeschwindigkeit 
tnerkt der Spicier aus der zahlenmlfiigen Verteihing der 
nach oben und nach unten weisenden Pfeile, wie grofi 
seine Chance ist, den Gewinn zu vcrdoppein oder zu 

23 vcrmindern. 

Eine nichste Ausgestaltung des erfindungsgemafien 
Geldspielautomaten besteht darin, daB die Anzahl der 
nach oben weisenden Pfeile ebenso groB ist wie die 
Anzahl der nach unten weisenden Pfeile und dafi der 

» belegungsstandsvermindcrnde Impulseingang der 
RQcksetzeingang der Schrittschaheinrichtung ist 

Alternativ hierzu kann dcr erfindungsgem&fie Geld- 
spielautomat so ausgestaltet seia daB die Anzahl der 
nach oben weisenden Pfeile halb so groB ist wie die 

35 Anzahl der nach unten weisenden Pfeile und dafi der 
belegungsstandsvermindernde Impulseingang der 
Schrittschalteingang dcr Schrittschaltcinrichtung ist. 

In beiden Falien ist langfristig gewihrleistet, dafi sich 
Zusatzgewinnc und -verluste die Waage halten. Der 

40 Spieler kann in jedem Gewinnfall entschciden, ob er den 
Gewinn annimmt. oder ob cr ihn fur die Mdglichkeit der 
Vcrdopplung ganz oder teilweise opfert. Eine besondcrs 
vorteilhafte Weiterbildung besteht darin, dafi das 
Schrittschaltwerk aus einem elcktromagnetisch betatig- 

45 baren Rollenzahlwerk gebildet ist, dessen Rolle auf 
seiner nach aufien weisenden Obcrflache das Band trigt, 
dessen Anzcigeclementc cinzeln durch cin zusatzliches 
Fenster sichtbar sind. 
Dadurch ergibt sich dcr VortciL daB einerseits nur ein 

50 Bauelcment zur Schrittschaltung und zur Anzcigc 
crforderiich ist Andererseits bedarf es zur Rcttung dcr 
Speicherinhaite bei Stromausfall oder Stromunterbrc- 
chung keincr PufferungsmittcL wie sie bei Verwcndung 
eines elcktronisch arbcitenden Schiebcregisters bei- 

55 spiclswcise in Form von Battcrien ublich sind 

Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfmdung ist in den 
Zeichnungen dargestelli und in der nachstehenden 
Beschreibung erlauten. Es zeigt 
F i g. 1 Frontansicht des Geldspielautomaten mit 

60 Zusatzgewinnmoglichkeit gemaB dem Ausfuhrungsbei- 
spiel und 

Fig. 2 Schaltbild der erfindungswcsentlichen Teilc 
des in F i g. 1 dargestellten Geldspielautomaten mit 
Zusatzgewinnmoglichkeit. 
65 In dcr Zeichnung ist in Fig. 1 ein insgesamt mit 1 
bczcichncter Geldspielautomat schematisch dargestcllt 
mit cincr Frontscheibe Z hinter dcr sich drci gcstrichclt 
angedcutetc walzenformige UmlaufkOrper 3, 4 und 5 
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befinden. Die Umlaufkorper 3. 4 und 5 tragen 
umfangssdug Reihen von Gewinnsymbolen. von dcncn 
bci StiUsund drci Symbolc des linken Umlaufkorpers 3 
in einem Dreifachfenster 6. zwd Symbolc dc$ mhtleren 
Umlaufkorpers 4 in einem Doppelfenster 7 und ein 
Symbol des rechten Umlaufkorpers 5 in einem 
Eutzdfenster 8 sichtbar (Us Spidergebnis anzeigen. Ein 
Gewinn wird erzxelt wenn in jedem Fenster 6 bis 8 
mindestens jeweth em gieiches Symbol sichtbar ist: in 
der Figur ist dieses — JBQ. wobei ein Gddgewinn von 
DM -J80 erzidt wird, der auf einen anzeigenden 
Guthabenzahler 9 aufgebucht werden kann. 

Neben Gddg ewinnen smd auch Sonderspidgewinne 
erzidbar, die auf einem anzeigenden SondenpkrtztWer 
10 aufgebucht werden koonen. Bei Sonderspieien wird 
ein GewinnschKkssd mh erhdhter Gewinnchance 
angewandt Pro Sondersptd werden durchschnittlich 
DM IjBOgewonnen. 

Fig.2 zetgt in einem Schaltbud alle mm Verstindnis 
der Erfmdung notwendigen TeUe, die mh gteichen 
Bezugszeichen versehen sind wte in F i g. 1, wenn es sich 
um gteiche Teite handdt . 

Die Umlaufk6rper 3 bis 5 sind mh einer Gewmnab- 
usteinricfatung 1 1 gekuppdt Es wird angenommcn. daB 
etn Geldgewinn in H6he von DM —.80 erzidt wurde. 
Die Gewinnabtasteinrichtung It schahet daher ein 
Gewinn pub zum zugehdrigen Gewinnausgang 12 durch. 
der mh einem gewmninavidueOen Eingang 13 einer 
noch zu be scbrei bcnden Schrittscnalteinrtchtung 14 
verbunden ist Dieser Eingang 13 ist zugleich Setzein- 
gsng Seines gewinnindividueUen Speicherdementes 15, 
so daB letzteres bdegt wird. wobei an dessen Ausgang 
Q ein Signal auftritt das durch einen gewinnindrvidud- 
len Ausgang 16 der % Scnrittschaheinnchtung 14 zum 
AkoVierungsemgang 17 eines Anzeigeelementes 18 
gelangt so daB der erzidte Gewinn sichtbar wird. 

Die Schrmscfcdteinrichtung 14 hat fur jeden in der 
Abtastemrichtung 11 ermittelbaren Gewinn einen 
Eingang und einen Ausgang; wenn ein gewinnindjvidu- 
efler Eingang erregt wird, ist in der Folge auch der 
zugehorigc Ausgang erregt, der ebenf alls mh einem den 
jewetCgen Gewinn sichtbar machenden Anzetgede- 
ment verbunden ist 

Die Anzeigeelemente sind zu einem Band 19 
zusammengesetzt das mh einem Element geringsten 
Gewinns unten beginnt und dessen jeweib nachfolgen- 
des Element z. B. 20, die doppelte Gewinnhohe, die hier 
DM 1j50 betrigt sichtbar gemacht Der nachsthohere 
Gewinn voo DM 3^0 darf nach gesetzlicher Vcrord- 
oung nicht dhxkt gegeben werden, so daB hier rwei 
Sonderspiek den Gddgewiim gldchwertig vertr eten. 

Die Ausginge, z. B. 16. der Schrittschalteinrk&tung 14 
sind je nach Gewinnart auch mil einem Guthabenzahler 
21 bzw. einem Sooderspidzahler 22 jeweils Qber eine 
Torschaltung23 bzw.24 verbunden. Die Torschaltungen 
23 bzw. 24 lassen sich durch Offoungssignaie auf 
Durchgang scfaalten. so daB der Stand des jewciligen 
Zahlers 21 bzw. 22 um den gewinnentsprechenden 
Betrag erhdht werden kann. Die Offnungssignale 
werden jeweils Qber eine vom Spieler betaugbare Taste 
25 und 26 zu den Torschaltungen 23 und 24 geleitet Die 
fur die Geklgewinnbehandlung eingerichtete Taste 25 
nit dies bei Bctaugung, also in Arbeitslage. und die fur 
die Sonderspidbehandlung eingerichtete Taste 26 
automaosch in Ruhdage. Bei Nichtbetltigung der Taste 
25 oder nach Bctatigung der Taste 26 gdangt ein 
AnlaBsignal zu einem Zufallsgenerator 27, der einen 
walzenfOrmigen Umlaufk6rper 28 enthait der auf seiner 
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Oberfliche ebensovid nach oben wte nach unten 
weisende Pfeflc 28* tragt die durch dn Fenster 29 in der 
Frontschdbe 2 auch bdm Umlauf von auBen erkennbar 
smd. Der Umlauf erfolgt in angepaBt Ungsamer 
Gcschwtndigkdt so lange, bis er zu einem ungesctzml- 
Bigen Zdtpunkt in einer Rastposiuon stillgesetzt wird. 
wood etn Uroschalter 30 aus seiner NuB-Lage gefOhrt 
wird. um abhingig von der Rkhtung des angezeigten 
Pfdls 28 einen von zwd mogUchen Kontakten 
herzusteflen. Bd nach oben weisendem Pfeil wird eta 
Impuiseingang 31 erregt Dies hat zur Folge, daB der 
Speicherinhah um eine SteOe nach oben geschoben 
wird. so daB das nachste Anzeigedement den doppehen 
Gewinn sichtbar roacht 

Bd nach unten weisendem Pfeil wird ein mh 32 
bezeichneter Impuiseingang. der der RQcksteOemgang 
ist erregt woraufhin die Speicherbdegung aufgehoben 
wird 

Bd nach oben weisendem Pfeil ergibt sich also ein 
Zusatzgewinn von 100% des berehs erridten Gewinns 
and bd nach unten we isen dem Pfeil ein voOer Verfust 
Da skh beide PfeBsteQungen gletch oh emsteDen, wird 
die Auszahlquote langfrisug nicht vertndert 

Eine rnodlftnerte Art Zusatzgewinne zu ermoglichen. 
besteht darin. daB auf den Umlaufkorper 28 des 
Zufalhgenerators 27 die Anzahl der nach unten 
wetsenden Pfeile 28 doppeh so groB gewlhlt wird wie 
die Anzahl der nach oben wetsenden Pfeik. Dement- 
sprechend ist der bdegungsstandsvermindernde Ergeb- 
nisausgang 33 des Zufalhgenerators 27 doppdt sooft 
aktrviert wte der bdegungsstandserhohende Ausgang 
34, wood die Ausginge 33 und 34 die Kontakte des 
Umschalters 30 rait Null-Lage sind Der vennindernde 
E f geb nis ausgang 33 ist abweichend zum zuvor genann- 
ten Betspid mh einem Impuiseingang 33 der Schritt- 
schdteinrichtung 14 verbunden. Die positive Flanke 
eines eintreffenden Impulses bewirkt die ROcksetzung 
der Belegung um cine Stdle. Betm Unterschreiten der 
untersten Ste&e. zu der ein Gewinn von DM —,20 
gehort wird (gestrichelt gezdehnet) ein Trostpreis von 
DM —.10 direkt auf den Guthabenzihler 21 geschaltet 
In jedem Fail bewirkt die ROcksetzung der Belegung 
einen Vertust von 50% des berdts erzielten Gewinns. 
Insgesamt ergibt sich auch hier kdne Anderung der 
Auszahlquote. 

Die Schrhtschalteinrichtung 14 ist etn Schieberegister 
rait Paralld-Eingangen, z. a 13, und Parailel-Ausgin- 
gen. z.& 16\ mit Takt-Eingangen 31 und 35 zum 
Verschieben der Bdegung nach oben und unten so wie 
mh einem Loscheingang 3Z 

Mit Vortdl kann ansteUe des Schieberegisters 14 ein 
elektromagnensch betaugbare* Rollenzahlwerk (nicht 
dargestdh) eingesetzt werden. auf dessen. durch etn 
zusltzliches Fenster in der Frontscheibe 2, einsehbaren 
RoIIenflache die Anzdge-Bememe aufgetragen sind. 
wood das Band 19 zu einer Schleife wird. Ein sotches 
Rollenzahlwerk wird naturgemaB seridl bdegt so daB 
zwtschen die ein Raumvidfach btldenden Ausgange, 
z. a 12. der Gewinnabtastdnrichtung 11 Qber einen 
Markierer zur Parallel-Serien-Wandlung gefOhrt wer- 
den mussen. Der Markierer btldet mit dem Rollenzahl- 
werk vorzugsweise eine Einheit Der Vortdl den ein 
sotches Rollenzahlwerk bietet liegt einerseitt darin. daB 
zum Speichern. Schrittschalten und zum Anzeigen nur 
ein modular erstelltes Teil crforderlich ist Anderersdts 
bedarf es zur Rettung der Speicherinhalte bei 
Stromausfall keiner Pufferungsmittd. wie sic bei 
Verwcndung eines Schieberegisters beispielsweisc in 
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Form von Batterien ublich sind 

Auf der in Fig-1 dargestelhen Frontscheibe 2 1st 
neben dem mil 19 bezetchnetcn Band ein zweites Band 
36 zu sehen, dessen Anzeige-Elemente Cewinne 
anzeigen, die jeweils um die Half te hdher sind als die des 
ersten Bandes 19. Die Elemente des zweiten Bandes 
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werden von einem zweiten Schrittschattwerk aktivien 
das a us CrQnden der Oberstchtbchkeit ntcht dargestellt 
wurde. Durch Hinzunehmen des zweiten Bandes 36 wtrd 
eine feine Cewinnabstufung erzielt und die beschriebe- 
s ne Cewinn- Verdopplungsmoglichkeit bleibt ernalten. 



Hierzu 2 Blatt Zdchnungen 
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